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FACULDADE SENAC GOIAS
Curso Superior de Graduacdo Tecnoldgica em
Jogos Digitais
Organizagao Curricular 2018-2

Carga Hordria

Modulo Componente Curricular
(em horas)
1¢ Fundamentos de Jogos Digitais ( Semipresencial) 66
19 Fundamentos de Redes de Computadores 66
1¢ Laboratério de Computagao 66
19 Loégica de Programacao 99
19 Projeto Integrador | ( Semipresencial) 66
29 Desenvolvimento de Jogos 2D 99
29 Design Digital 99
29 Gestdo de Pessoas 33
29 Estatistica Aplicada ( Semipresencial) 66
20 Sistemas de Computacdo 33
29 Projeto Integrador Il ( Semipresencial) 66
29 Controle de Versao (EAD) 33
29 Libras - Optativa 36
39 Desenvolvimento de Jogos Mobile 99
39 Criacdo de Roteiros ( Semipresencial) 66
39 Interface e Usabilidade em Jogos ( Semipresencial) 66
39 Monetizacdo de Jogos 33
32 Animagao 2D 99
39 Projeto Integrador I 33
32 Empreendedorismo (EAD) 33
49 Desenvolvimento de Jogos 3D 66
40 Inteligéncia Artificial Aplicada 66
49 Modelagem 3D 66
40 Multimidia para Jogos 66
49 Metodologia de Desenvolvimento Ageis ( Semipresencial) 66
40 Projeto Integrador IV 33
49 Etica, Cidadania e Responsabilidade social(EAD) 33
59 Desenvolvimento de Jogos Multiplayer 66
59 Auditoria e Qualidade de Software ( Semipresencial) 66
5¢ Animacgado de Personagens 66
52 Marketing 66
59 Legislagdo em Informatica ( Semipresencial) 66
5¢ Tecnologias Emergentes 66
59 Projeto Integrador V 33
Carga Hordria do Componentes Curriculares Presencial 2046
Carga Hordria - Atividades Complementares 100
Carga Hordria - Optativa: Libras 36
Carga Hordria Total Obrigatodria 2146




